;,%,vieﬂik Laboratorium

Klasa 3
Srodek ciezkosci

Przygotuj: 1 tekturke, nozyczki, nitke, 1 dobrze zaostrzony otowek, cyrkiel, linijke, kawatek
plasteliny
wielkosci kciuka, pisak

Zadanie:
1. Zapomoca cyrkla, otéwka i linijki narysuj na tekturce:
e trojkat, ktorego wszystkie boki sg takiej samej dtugosci (okoto 12 cm)
e kwadrat o boku 12 cm
e koto o promieniu 6 cm
2. Wytnij te figury.

Eksperyment:
Czes¢ pierwsza:
1. Do stotu przylep kawalek plasteliny i umocuj na nim pionowo otdéwek, ostrzem w
gore.
2. Postaraj si¢ umiesci¢ tekturowe figury kolejno na ostrzu otéwka.
Czes¢ druga:
1. Odwrdc¢ otowek ostrzem w dot i umocuj go na stole przy pomocy plasteliny.
2. Ktadz tekturowe figury pojedynczo na szczycie otowka.
3. Zakazdym razem zaznaczaj pisakiem na figurze kropke - miejsce jej zetknigcia z
olowkiem.
Czesc¢ trzecia:
1. Blisko brzegu kazdej figury przylep kawalek plasteliny.
2. Postaraj si¢ teraz umiesci¢ tekturowe figury na szczycie otowka.
3. Jezeli Ci si¢ to uda, zaznacz pisakiem na figurze krzyzyk — miejsce jej zetkniecia z
olowkiem.
Czes¢ czwarta:
1. Zrob dziurki we wszystkich naroznikach trdjkata i kwadratu. Zrob trzy dziurki w
dowolnych miejscach na kotku.
2. Utnij kawalek nitki dtugosci 50 cm.
3. Dla wszystkich dziurek kazdej figury wykonaj polecenia:

e Przewlecz nitke przez dziurke 1 zawiaz na supelek tak, aby figura byla
zamocowana w potowie nitki.

e Zawies$ jeden koniec nitki w dowolnym miejscu (na $cianie, poreczy itp.) tak,
aby figura mogta swobodnie wisiec.

e Do drugiego konca nitki przylep kulke z plasteliny 1 pus¢ ten koniec nitki
swobodnie.

e Narysuj na figurze prostg lini¢ wzdtuz zwisajacej nitki - od dziurki do kulki z
plasteliny. Linia powinna by¢ na tej samej stronie, co kropka zaznaczona
pisakiem.

e (Odwiaz nitke.

.Obserwacja:
1. Dlaczego tatwiej jest umocowac figury na tepym zakonczeniu otdwka, niz na
zaostrzonym?
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2. Dlaczego punkty podparcia figur w drugiej i trzeciej czesci doswiadczenia (czyli
kropki i krzyzyki) nie znajdujg si¢ w tym samym miejscu?

3. W ktorym miejscu przecinajg si¢ wszystkie narysowane przez Ciebie linie na jednej
figurze?

4. Jak daleko znajduje si¢ to przecigcie od kropki zaznaczanej przez Ciebie w pierwszej
czesci doswiadczenia?

5. Czy punkty przecigcia sg jakimi$ szczeg6lnymi punktami badanych przez Ciebie
figur?

Komentarz:

Wszystkie linie poprowadzone pionowo w dot z punktéw zawieszenia dowolnej figury
(dziurek) powinny przecigé si¢ w jednym punkcie, zwanym $rodkiem ciezko$ci figury. Jezeli
podeprzemy ciato doktadnie w tym punkcie, to nie bedzie ono przekrecato si¢ na zadng
strong, a wigc bedzie w rownowadze.

W figurach takich jak kwadrat, trojkat rownoboczny, czy koto, srodek ciezkosci
pokrywa si¢ doktadnie ze $rodkiem geometrycznym figury.

Srodek ciezkosci jest bardzo wazny np. w transporcie. Jezeli $rodek cigzkosci
wypelnionego towarami lub bagazami pojazdu znajduje si¢ daleko od jego srodka
geometrycznego, to pojazd ten moze si¢ wywroci¢ na zakrecie. Jezeli srodek ciezkosci statku
nie bedzie si¢ znajdowat blisko jego srodka geometrycznego, to statek tatwo moze zatonad.
Dlatego bagaz w pojazdach, statkach czy samolotach musi by¢ roztozony ré6wnomiernie.

Cztowiek naturalnie utrzymuje swoje ciato w rownowadze, dzigki zmystowi
réwnowagi. Kontroluje on zmiany utozenia Twojego ciata oraz potozenie dodatkowych
ciezaréw, ktore na sobie zawieszasz. Natychmiast wysyta do mozgu sygnal, dzigki ktéremu
cale ciato dostosowuje si¢ do nowej sytuacji. Ulozenie ciata musi si¢ tak zmienié, aby z
powrotem $rodek cigzkosci pokryt si¢ ze srodkiem geometrycznym.



