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Klasa 6
Plywajace przedmioty

Przygotuj: prostopadto$cienny klocek suchego drewna (moze by¢ klocek do zabawy),
kawalek korka
naturalnego w ksztalcie prostopadto$cianu lub walca, matg kulke z plasteliny,
miske, zimng
wodg z kranu, sol, tyzke, otowek
Zadanie:
1. Wlej wodg do miski.

Eksperyment:
Czes¢ pierwsza:
1. W16z delikatnie drewniany klocek do wody.
2. Wyciagnij klocek z wody. Zaznacz na nim oléwkiem lini¢ oddzielajaca mokra czgsé
od suchej.
3. Witoz kawatek korka do wody.
4. Wyciagnij korek z wody. Zaznacz na nim otéwkiem lini¢ oddzielajaca mokra czgs$¢ od
suchej.
5. Wrzu¢ kulke z plasteliny do wody. Zaobserwuj, co si¢ z nig stanie.
6. Wciagnij plasteling z wody.
Czes¢ druga:
1. Wsypuyj do wody s6l, jednoczes$nie mieszajac roztwor tyzka tak, aby sol rozpuszczata
si¢ w wodzie calkowicie.
2. Mieszanina jest gotowa wtedy, gdy podczas mieszania nie moze juz si¢ rozpusci¢
odrobina soli znajdujaca si¢ na dnie miski.
3. W16z ostroznie drewniany klocek do wody w takiej samej pozycji jak w czesci
pierwszej.
4. Zaobserwuj, jaka czg$¢ klocka jest zanurzona w stonej wodzie.
5. Wrzuc¢ kulke z plasteliny do wody. Zaobserwuj, co si¢ z nig stanie.

Obserwacja:
1. W ktorej wodzie drewniany klocek byt bardziej zanurzony - w czystej, czy w stonej?

2. Ktory przedmiot: klocek czy kawatek korka byt bardziej zanurzony w czystej wodzie

z kranu?
3. Co sig stato z wrzucong do wody plasteling w pierwszej, a co w drugiej czesci
do$wiadczenia?
Komentarz:

Kazda ciecz wypycha do goéry przedmioty do niej wktadane. Mowimy, Ze dziata na nie
sila wyporu. Sila ta zostata odkryta w starozytnosci przez Archimedesa, podobno podczas
jego kapieli w wannie, dlatego zwana jest takze sila Archimedesa.

Roézne ciecze wypychaja rozne przedmioty sitami wyporu o réznej wartosci. To, czy
sita ta jest duza, czy mata, zalezy jednocze$nie od gestosci cieczy i gestosci przedmiotu.
Gestos¢ przedmiotu jest taka sama jak gestos¢ substancji, z ktérej jest wykonany. Gesto$¢
substancji informuje nas o tym, ile wazy taka ilo$¢ tej substancji, jaka wypetnitaby
calkowicie szeécian 0 wymiarach I1mx1mx1lm.

Jezeli gesto$¢ przedmiotu jest wieksza od gestosci cieczy, to przedmiot tonie (np.
kamien tonie na dnie basenu). Jezeli gestosci przedmiotu i cieczy sg sobie rowne, to
przedmiot ptywa swobodnie, catkowicie zanurzony w cieczy, ale nie opada na dno. Jezeli
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gestos¢ przedmiotu jest mniejsza od gestosci cieczy, to przedmiot ptywa po powierzchni
cieczy 1 jest w niej tylko czeSciowo zanurzony (np. drewniany klocek ptywa na powierzchni
wody).

Jesli znasz gestos¢ cieczy, to w prosty sposob mozesz obliczy¢ gestos¢ przedmiotu,
ktory w niej ptywa. Na przyktad, jezeli klocek zanurzony jest w 74 swojej objetosci (a %4
klocka wystaje ponad ciecz), to gestos¢ klocka jest rowna Y4 gestosci cieczy.

Jezeli w dowolnej cieczy ptywaja dwa przedmioty, to wigksza gestos¢ ma ten
przedmiot, ktory jest bardziej w tej cieczy zanurzony (czyli objeto$¢ zanurzona podzielona
przez objetos¢ catkowita jest dla przedmiotu gestszego wigksza niz dla przedmiotu
rzadszego).

Czy po wykonaniu doswiadczenia potrafisz ustawi¢ w kolejno$ci wzrastajacej gestosci
badane przez Ciebie substancje: drewno, korek, plasteling, wode¢ z kranu, wode stong?



